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| ‘ Ce jeu vous est offert par

| éandre Proust!

Chaque mois, je vous propose
un Nnouveau jeu de societé minimaliste.

Vous pouvez lacquérir gratuitement
aupres d'un partenaire ou
directement sur ma page Tipeee.

Vous aimez ce jeu ? N'hésitez pas a faire un pour me soutenir.

https://tipeee.com/leandreproust

https://facebook.com/leandre.proust
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Découpez la partie noire, c'est votre plateau!
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Dans SUPERO vous devez capturer le Super-Weak de votre adversaire tout en protégeant
votre propre Super-Weak. Pour vous aider dans cette mission, vous choisirez une équipe de
S Super=Heros parmi les 8 dont vous disposez. Tous les Super-Heros sont uniques et
disposent d'un pouvoir qui leur est propre.

R ATERIEL

Le jeu se compase d'une feuille cartonnée au format AS que vous pouvez acquérir aupres de
nos partenaires distributeurs pendant le mois de juin 2019. Apres avoir découpé, plié et collé
le matériel de jeu, vous aurez en votre possession:

- 16 pions Super=Héros L
- 1 plateau de 5x5 cases %
/



S ISE EN PLICE

D'abord, disposez le plateau entre les deux joueurs. Puis, chaque joueur choisit S de ses 8
Super=Héros qui seront affectés a son équipe principale, dont obligatoirement Super=Weak.
Les 3 Super-Héros restants forment I'équipe de réserve, disposez=les a proximité du
plateau. Chaque joueur arrange secrétement son équipe principale sur la premiére ligne de
cases devant soi. On ne peut placer qu'un Super=Héros par case. Placez les 5 Super-Héros
de votre équipe principale sur les cases de telle sorte que vous puissiez les identifier mais

pas votre adversaire.
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’ EQUIPE PRINCIPALE
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EQUIPE DE RESERVE

DEROULEMENT DU JEU

Les joueurs jouent chacun leur tour. Le plus jeune commence. A son tour, le joueur doit
réaliser une des deux actions suivantes:



- Jouer un de vos Super-Héros : dans l'ordre de votre choix, le déplacer et/ou activer un
pouvaoir.

Ou,

- Echanger la place de deux de vos Super=Héros

Une fois l'action réalisée, c'est a l'autre joueur de jouer.

Comment déplacer un Super=Héros ?

Tous les Super=Héros se déplacent de la méme maniére. Un Super=Héros peut bouger

. Un Super=Héros ne peut pas se déplacer sur une
case ou il y a déja un Super=Heéros allié. Cependant, un de vos Super-Héros peut se déplacer
sur la case ou il y a un Super=Héros adverse qui seraalors et placé dans la défausse
de l'adversaire face visible.
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La defausse de chaque joueur est I'endroit ou vont les Super=Héros qui ont été capturé. Elles
se situent a I'exterieur du plateau. Les Super-Héros capturés sont face visible.



Comment activer un pouvoir ?

Comme tous les Super=Héros ne sont identifiable que par leur propriétaire, les joueurs ont
le droit de bluffer quand ils utilisent les pouvoirs des Super=Héros. Dés qu'un joueur annonce
l'utilisation d'un pouvoir, son adverse peut le mettre en doute.
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Si votre adversaire vous croit, utilisez le
pouvoir que vous avez annoncé (méme si ce
n‘est pas le pouvoir du Super-Héros que
vous avez jouel).
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Si le Super-Héros révélé correspond au
pouvoir que VOuS avez annonce, Vous
appliquez son pouvoir.
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S'il ne vous croit pas, votre adversaire
devra dire « Je te mets en doute ! ». Vous
devrez alors révéler [lidentité du
Super=Héros mis en doute en le retournant
de fagon a ce que votre adversaire puisse
voir son identité réelle.
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Si par contre, le Super-Héros révélé ne
correspond pas au pouvoir que vous avez
annoncé, le pouvoir ne s'applique pas et
votre tour de jeu prend fin inmédiatement.

Quand un joueur met en doute a tord un autre joueur ou quand un joueur qui bluff se fait
mettre en doute, ce joueur doit alors choisir un Super~Héros de son équipe de réserve et le

placer face visible dans sa défausse.

Comment échanger la place de deux Super-Héros ?

Choisissez deux Super-Heros, de votre équipe principale ou de votre équipe de réserve.
Ouand vous échangez la place de deux Super=Héros, prenez les deux pions Super-Héros
sélectionnés et faites-les passer sous la table a I'abri des regards afin de les changer de

place... ou pas!



CONDITIONS DE FIN DE PARTIE ET DE VICTOIRE

La partie prend fin immédiatement lorsque I'une de ces conditions est atteintes:

- Le Super=Weak d'un joueur est capture, son adversaire est déclaré vainqueur.

« I n'y a plus que le Super-Weak dans I'équipe principale d'un joueur, son adversaire est
déclaré vainqueur.

- I n'y a plus aucun Super=Héros dans I'équipe de réserve d'un joueur, son adversaire est
déclaré vainqueur.

- Le Super=Weak d'un joueur a atteint une case de la ligne de départ de son adversaire, ce
joueur est déclaré vainqueur.

POUVOIRS DES SUPER-HEROQS

S Peut regarder lidentité d'un Aucun pouvoir = doit toujours étre
super=héros en ligne de mire*. présent en jeu. Vous gagnez la partie
. s'il atteint la ligne adverse.

vy v

elle est capturée (ce pouvoir peut de mire* d'une case dans sa direction.
étre annoncé pendant le tour de
l'adversaire)

Ressuscite un super=héros allié quand F Attire tous les super=héros en ligne

Annule le pouvoir d'un super=héros en 9 Avance d'une case supplémentaire.
ligne de mire* (ce pouvoir peut étre
annonceé pendant le tour de

l'adversaire) —»

‘ [

: Traverse les bords latéraux du @ Quand il est capturé, il explose.
plateau de jeu. Capturez alors le super=héros sur la

case sur laquelle il explose ainsi que
les super=héros sur les 4 cases
adjacentes (ce pouvoir peut étre
annonceé pendant le tour de
l'adversaire)

* ligne de mire : tous les Super=Héros sur la
méme ligne et la méme colonne.
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